Metalowym
potworem, zjem
WsZystko ¢o z
Metalv.

Umiem z metalv
Ppobi¢ kule armatnie i
wysutaé swoj cien na
zwiady.

Zeby pokonac potwora z
Metaluv trzeba strzelac w
niego.
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PotraPfie
hosic ciezary,
dle nie LMmiem

ptywac.
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Zamieniam sie W
ptaka

Jdestem stalowym
ptakiem, Z chmory

Zeby pokona

-

-~

i Vtopic.

4

¢ stalowego ptaka
® \trzeba go Zmeczy




Jestem statkiem, mam
zatrute jedzenie.

Moge zatrué
dzieci i straca
pamiec.

Zeby pokonac potwora trzeba zatrué go
jeqo trujacym jedzeniem (wrzucié do
Zbiornika z paliwem).
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Potrafimy sie ‘
PpozMmhazacd i
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siebie rzeczy,.
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Jestem wezem,
S jasna no¢ moge
S\ ZaMieni¢ W ¢ciemng

wysysac
swiatto.
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Jestem vpiorny
sklep, przyciagam
l0dzi MOIM piekneMm.

Potrafie ludzi
Zamieniac w Pigurki.

Zeby pokonac upiorny sklep
trZeba po wejsciv Z niego
WYjs¢ Z niego.

VRTaBNY SHIiER



oghistym
SMOkieM, UMieM
_pozeraé ogien.

PotraPfie
eksplodowaé
oghistymi
kolami.
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