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Zajecia z LEGO® robotyki dla dzieci
z Niepublicznej Szkoty Podstawowej Fundacji Primus

CZWARTEK godzina 15.30 lub 16.35

v' Daty zajeé: pazdziernik: 5, 12, 19, 26, listopad: 2, 9, 16, 23, 30, grudzien: 7, 14, 21, styczen: 4
v' Cena: 780 zt (1 semestr), 13 x 60 minut
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Uczymy bawigc i pomagamy najmtodszym odkry¢ w sobie pasje¢. Czy wiecie, ze dziecko za pomoca zestawu
klockéw LEGO®, komputera i wlasnej wyobrazni potrafi zbudowac robota, zaprogramowac¢ go i sprawic¢ by
wykonywat polecenia? To co dla nas brzmi jak science-fiction to dla niego rzeczywistos¢. Podczas warsztatow
rozwijamy mozliwosci jakie drzemia w dzieciach. Nasze zaje¢cia to przede wszystkim odpowiedz na ich potrzeby
i pomoc w rozwijaniu ich pasji. Na rynku jeste§my od 14 lat. Przeszkolilismy do tej pory ponad 12 tysigcy
dzieci.

Co dzieje si¢ podczas zaj¢c z robotyki LEGO®?

Pakiety edukacyjne firmy LEGO® sa najlepszymi tego typu zestawami dydaktycznymi na $wiecie.
Programy nauczania, na ktérych bazujemy zostaly napisane przez najlepszych dydaktykow swiatowych.
W krajach wysoko rozwinigtych takich jak Stany Zjednoczone, Japonia, Wielka Brytania pakiety LEGO®
Education sg wykorzystywane w najlepszych szkotach. Uczniowie majg takze szans¢ bra¢ udzial w warsztatach
organizowanych przez specjalne Centra Edukacyjne LEGO®.

Podczas warsztatow organizowanych przez Centrum Nowej Edukacji eduPunkt podobnie jak
rowiesnicy z innych krajow, dzieci pracuja z zestawami klockow LEGO® Education. Ich zadaniem jest
wybudowac¢ konstrukcje z klockow, potaczy¢ je z silnikami oraz czujnikami a nastgpnie zaprogramowac na
komputerze. Do programowania robotow wykorzystujemy oprogramowanie LEGO®, ktére za pomoca prostych
algorytméw pozwala dzieciom ozywi¢ roboty i wydawac im dowolne polecenia. Ostatnim krokiem jest wystanie
utozonego programu z komputera do robota z pomoca kabla USB lub technologii Bluetooth.

gﬁgﬂcntion Welo2.0

O zajeciach

Zajecia odbywaja sic w czasie Swietlicowym. Dzigki warsztatom z eduPunkt kazda szkota bedzie mogta
zaoferowac dzieciom uczestnictwo w niezwykle tworczych zajg¢ciach. To niezwykta okazja aby dzieci

1 nauczyciele poznali mozliwo$ci mobilnej pracowni szkolnej. Dodatkowym atutem pracy z komputerem
podczas zaj¢c jest pokazanie dziecku, ze komputer to §wietna zabawa ale takze i edukacja.

Zestaw edukacyjny dla ucznia sktada si¢ z:

e dzieciecego netbooka
e oprogramowania LEGO® Software
e kompletu klockéw LEGO® Education WeDo lub LEGO Mindstorms EV3
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Kluczowe wartosci edukacyjne

e nauka i praca metodami inzynierskimi

e zrozumienie i wykorzystanie umiej¢tnosci oraz idei matematycznych, takich jak proporcjonalnosc,
parametry, tworzenie wykresow, przeprowadzanie obliczen

e wykorzystanie i utrwalenie wiedzy w dziedzinie pojg¢¢ fizycznych, takich jak: szybkos¢, moc, ruch,

réwnowaga, sily i oddziatywania

zrozumienie poj¢¢ przekrojowych, takich jak: systemy, wzorce, struktury i funkcje

wykorzystywanie i ¢wiczenie logicznego myslenia

zrozumienie podstawowych poje¢ technologicznych

zrozumienie roli inwencji, innowacji i eksperymentow w rozwigzywaniu problemow

planowanie i zarzadzanie dzialaniami w celu opracowania rozwigzania lub zakonczenia projektu

demonstrowanie tworczego myslenia i budowanie wiedzy z wykorzystaniem technologii

wykorzystanie mediow i srodowisk cyfrowych do komunikacji i pracy grupowej

Kurs robotyki dla dzieci w wieku 6-12 lat: LEGO® WeDo

e Zajecia zaczynaja si¢ prezentacja edukacyjng pobudzajaca kreatywno$¢ dzieci, nawigzujaca do
budowanego robota

e Nastepnie dzieci ogladaja na swoich komputerach film dydaktyczny dotyczacy konkretnego modelu

robota. Dowiaduja si¢ jakie czynnosci bedzie wykonywata ich budowla

Nastepnie zgodnie z instrukcjg pokazang na netbookach dzieci budujg robota

Podtaczajg silnik, czujniki i kostk¢ USB do komputera

Nastepnie zaczynaja programowac za pomoca prostych algorytmow. Ich robot ozywa ;)

Dzieci, ktore uczestniczyly w naszych warsztatach w poprzednich latach (kursy semestralne lub

potkolonie), kontynuuja nauke na kolejnym etapie, zadne konstrukcje si¢ nie powtarzaja, realizowany

jest kolejny poziom programu nauczania

e Oferujemy 6 etapoéw zajec¢ (kazdy etap to 1 semestr nauki)

e Pracujemy na zestawach LEGO® WeDo 1.0 (1 i 2 etap) http://edupunkt.com.pl/serwis_2.html, LEGO®
WeDo 2.0 (3, 4, 5, 6 etap dla dzieci mtodszych) https://education.lego.com/en-us/products/lego-
education-wedo-2-0-core-set/45300#product oraz Mindstorms EV3 (3, 4, 5 etap dla dzieci starszych)
https://www.lego.com/pl-pl/themes/mindstorms/buildarobot
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